
数学广场——流程图（1）

                          弘文学校 徐晓宇
【教学内容】二年级数学下册第七单元数学广场——流程图（1）

【学情分析】本课流程图的学习需要学生有造数和三位数加减法计算的基础。因为在流程图中需要对造出的三位数进行判断和计算，而通过之前的学习学生已经能够比较熟练的掌握三位数加减法的计算。而对于流程图，学生这是第一次接触，在日常生活中对流程图方面的知识也接触得比较少。但是学生对于这样有文字有箭头的图形是有一定的理解能力的，相信他们能够看懂流程图，理解图示的意思，这些都是学习好本课的基础。

【教学目标】
1、看懂流程图，根据条件语句，判断选择路径，并正确计算三位数的加、减法。
2、利用表格整理数据，学习有序思维，初步感知和发现规律。
3、在活动中培养学生的探究能力，培养严谨的科学态度。
【教学重点】
看懂流程图，根据条件语句，判断选择路径，并正确计算三位数的加、减法。
【教学难点】
利用表格整理数据，学习有序思维，初步感知和发现规律。
【教学过程】
一、故事引入，揭示课题。
师：在丹麦有这样一条法律，“凡是身长不满22厘米的鱼，一律禁止捕捞。”谁来读一读这条法律。你能用数学语言来解释这条法律吗？ 
师：老师把这条法律画成了这样的图，谁愿意来给大家解释一下？

生：“是﹤22厘米”的鱼不能捕捞。
师：怎样的鱼可以被捕捞呢？
生：“不是＜22厘米”的鱼能捕捞。
师：请大家来判断这些能不能捕捞。

师：小朋友们，在数学王国中像这样的图叫做流程图。

师：今天，我们就一起来学习《流程图》。板书：流程图（读课题）

二、合作交流，探索新知。

（一）掷1个数点块 

1、师：不光在丹麦的法律中有流程图，在数学游戏中也有流程图。今天我们就一起来玩流程图的游戏。

2、这个游戏要用到骰子，在数学中称它“数点块”，数点块的每个面都有一些表示数的点，可以表示哪些数？有没有0或者7-9？（没有）最大是多少？最小是多少？  好！认识了数点块，让我们看看游戏规则，谁看懂了？ （课件出示流程图，生解释。边解释边贴板书）

师：=4怎么办？   

生：不是＜4，减3。

2、老师先来掷（5），怎样填表？为什么？。 生：5不是＜4，减3,5-3=2。

3、学生上电脑前掷，点击鼠标，掷完回答走的流程，完成表格。

4、掷出的数与结果数有什么规律？不方便观察，我们可以怎样调整表格？

生：排列整齐再观察。

5、说得真好！有序填写方便我们发现其中的规律！你发现了什么？

生：报的数大，结果数不一定大。报的数小，结果数不一定小。

6、那么最大结果数在哪？最小结果数在哪？为什么？

（二）掷2个数点块

1、小朋友们真聪明！我们增加难度，加一个数点块！谁来说说游戏规则，与刚才有什么不同？（边汇报边板书）

师：=50要不要考虑？  生：不要，数点块里没有0。

2、老师先来掷一次（1，1），怎样造数？（11）填表。

3、再掷一次（1、6）怎么造数？

生：可以造16，也可以造61。

4、也就是1和6可以分别放在个位或者十位。那么16和61分别怎样操作？谁来填表？

生：16+20=36，61-20=41。

5、造哪个数，结果数大？（PPT圈）

6、下面请男生与女生代表各掷一次，汇报，完成表格。

7、学生代表投影仪下掷，底下学生根据骰子完成学习单第一题。

8、师：电脑也掷了一次，看看它的结果。完成表格。

9、怎样让表格更方便观察？（有序排列）发现了什么？

生：当数接近于50又不大于50是，结果数大。

10、思考：要得到大的结果数，应该造怎样的数？ 生：造接近50，又不大于50的数。

11、那什么时候结果数最大呢？（46）为什么不是49？生：数点块上没有9

什么时候最小呢？（51）生：大于50中，最小的，减30，结果也是最小的。

（三）掷3个数点块

1、还想挑战难度吗？（课件出示），谁来说明游戏规则？ 

生解释。边汇报边贴板书。（同样，这里也不需要考虑=500的情况，数点块里没有0。）

2、思考：3个数点块掷出的数可以造几个不同的三位数？

生：6个、3个、1个。

3、课件演示：3个相同的数、2个相同1个不同、3个都不相同的情况。

4、师：今天我们研究3个数都不相同的情况。那么（6、1、4）可以造哪几个不同的三位数？怎样填写不遗漏不重复？

生：按从小到大的顺序写：146、164、416、461、614、641。（课件出示）或者从大到小也可。（PPT10）

5、学生独立完成学习单第二题。PPT上汇报并校对。

6、思考：哪个结果数最大？哪个结果数最小？还有没有更大的结果数？生：有，466。

7、要得到最大和最小的结果数，必须造出哪些数？

生：造出的数是<500中最大的，就是466。
生：造出的数是>500中最小的，就是511。
三、巩固练习，拓展应用。

1、学习了新本领，就要动动脑来解决问题（PPT11）
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2、介绍流程图。

3、请你做一位小小设计师，和你的好朋友一起做游戏吧！

四、师生交流，全课总结。

1、今天你们认识了哪位新朋友？流程图类型复杂，应用广泛。今天我们认识的只是其中的一种，将来我们还会学到更多的知识。

评课1：徐老师的这节课设计有条理，从简到难，从掷一个数开始研究，再到掷两个数、三个数，让学生们的思维一步一步紧跟节奏地思考。所以，课上学生参与度广，细节考虑到位，积极举手发言，学得饶有兴致。

评课2;徐老师从一个丹麦小法律引入，紧扣教学内容，一下就调动了孩子的学习兴趣，开始进行思考。之后的过程中，徐老师也让学生在有趣的环境中让学生自己思考，自己解说，充分体现了学生为主体的教学理念。练习的设计也从简到难，一步一步慢慢思考。这节课的难点：如何让结果数最大、最小，在徐老师的引导下，学生也能自己说出。
        小亚掷出
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